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PICTO’'MATCH

Dans le cadre de cette activité qui prend la forme d’une course de relais, les éléves sont
invité.es a identifier ce qui se cache derriére l'illustration des dix principes en associant
des objets aux pictogrammes de la charte.

But de l'activité : associer des objets aux pictogrammes.

&

Lieu : en salle de gymnastique, dans la cour ou tout autre endroit dégagé pour courir

Lien avec la charte :

Public-cible : 4H & 11H

Matériel : 10 cartes pictogrammes, 30 cartes objets (avec code couleur pour les 4 & 6H et sans
code couleur pour les 7 & 11H), une affiche de la charte « Respect grandeur nature » (format A4
ou A3)

Durée : 5 a 10 minutes (pour une partie) et env. 15 minutes pour la mise en commun
Organisation : en équipes de 2 & 4 éléves puis en plénum
Déroulement :

Former des équipes de 2 & 4 éleves et distribuer & chacune une carte pictogramme différente.
Placer au centre de I'espace de jeu toutes les cartes objets qui correspondent aux pictogrammes
distribués (mélangées et faces cachées). Répartir les équipes dans I'espace, a distance identique
du centre de l'espace de jeu.

1. Au top départ, un-e éleve de chaque équipe court vers le centre et retourne une carte. Si la
carte retournée représente un objet associé au pictogramme du groupe, elle est ramenée a
I'équipe. Dans le cas contraire, la carte est laissée sur place, face cachée.

2. Un-e deuxieme éléve court au centre pour essayer de ramener un autre objet. Le jeu continue
ainsi, en course de relais. Lorsqu’une équipe a retrouvé les trois cartes objets qui correspondent a
son pictogramme, le jeu est terminé.

4 & 6 H :lereste de la classe prend connaissance des trois objets associés au pictogramme. Sont-
ils associés positivement ou négativement au pictogramme ? Pour quelle raison ?

7 a 11H : I"équipe qui a terminé explique au reste de la classe pourquoi elle a choisi d‘associer ces
trois objets au pictogramme. Elle précise si l'objet est associé positivement ou négativement au
pictogramme et pourquoi. Le reste de la classe valide (ou non) les objets rapportés.

3. D'autres parties peuvent étre réalisées avec une nouvelle sélection de pictogrammes et de
cartes objets.

4. Afficher la charte « Respect grandeur nature » qui présente dix principes de respect
et de vivre-ensemble. Questionner les éléves : quel est | e message porté par chacun des
pictogrammes ? Quel est I'intérét ou l'utilité de ces dix principes ?

Remarque : les associations pictogramme-objets proposées ne sont pas figées. Selon
I'interprétation qui est faite par les éleves, certains objets peuvent étre associés a un autre
pictogramme ; il est surtout important de pouvoir argumenter & ce sujet. D’autre part, l'objet
peut étre associé positivement (écouteurs sans fil) ou négativement (enceinte portable)
au principe représenté par le pictogramme (« Réserve tes décibels a tes oreilles »).
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LES 10 PAGES SUIVANTES SONT DESTINEES A LA

VERSION 4H-6H.

CHAQUE PICTOGRAMME EST ASSOCIE A UN CADRE DE COULEUR,

PERMETTANT AUX ELEVES DE REPERER
ET D’ASSOCIER PLUS FACILEMENT LES ELEMENTS.



'MATCH
PAGE 4/24

(®)
-
>
o

m.wﬁ/

12404 ap a1puddulp 1abueg

A‘ﬂ.__.z.m_._ O_n_

i uoisuayaidwos a110A ap 198

ne jefoid np Jnajeuipiood 8]
aJpujol zaanod snoa ‘salannojued
SuoljeAIaSqo,p NO SUoiIsanb ap sed u3j

‘8212AR 1S8,U UOIJBD|JIpIU BUnane

1s no (uIinf uy) saunal sap JoAu3) B aA3|Ua
neauued @] }@ @9A3)] BI8S UONIOIPIAIUI]
"(neaqJod np Jnajoas) Juadelpe unajoss np
SBI0A S8p @|qwasua,) anb ISule apejeasa,)
€ 52919} JU0S (ANa3das NP £ € L oU)
neauued a5 ap aysnes e s89n3is S8I10A S8
: 9wJay Juawaljeied 359 allezlg JNajoas
9] ‘XNeas|o Sap UOIIBDI}IPIU B] 8P UOSIeJ U3

‘2av1vOos531 3A S TINY

XNVv3SIO $317 ¥Nn0d
T78ISN3S 31IS

Photo © LagoLight

JUBLUSUUCIIAUS/ YO |21BYIN3U-SED MMM

"uoneslIpiu

B] 3p UOIIN|OA3,] 8P UOI3OUOY
ua juswalannsal a8y 159
suopjoIsal sep Jnol B asjw e

—

NVINNVd NA IHINYD
v S33NY34 STION

Jydvzia
dN3aLoas

Yo Aeyuouwsalj=1p - ubisap



PICTO'MATCH
PAGE 5/24

yorAeuoudial@ip - ubisep




PICTO'MATCH
PAGE 6/24

design - ateliermonkey.ch




@ iLinAkikimL  mm

design - ateliermonkey.ch



PICTO'MATCH
PAGE 8/24

f e &

1
x N

Fo K>

uey ap 818 — mm&q sap any S

ﬂ alilau ins ..EENE E] mm__..uauﬁ sinoaied Hﬂ‘

IPIBIUI U m..EwEo;Sm
asiioine afesse
39n11d 9131doug

el

Yo Aeyuouwsalj=1p - ubisap



PICTO'MATCH
PAGE 9/24

design - ateliermonkey.ch




PICTO'MATCH
PAGE 10/24

[ ]

Fo A

)

eaJe 12Inb
2oUd|IS U0z

Yo Aeyuouwsalj=1p - ubisap



PICTO’MATCH
PAGE 11/24

[ ]

i

suney o op sonsaasd op Bas
nr

auney o b wonsannd o0 0t

aune; v ap uanInod 3

t -

* E3anqomassing

pr UBLJS|SEeY abip3 Wi uswL

n . (3N) uep np XN 4,
oI Y FIEH o 4
E_sumc:unnm Il

S3ATdNIS
S31S39 0l

AW
:3,.:2 »

yorAeuoudial@ip - ubisep




PICTO'MATCH
PAGE 12/24

Fleurier

91

A B SR )
S S — e — 4

N — .
NS
o AL NS SR 0 BN

design - ateliermonkey.ch




design - ateliermonkey.ch

@ =0 ‘J ,
QS r & PICTO’MATCH
N r ¥ C'»(‘) x}«‘ "'\ "j ‘( PAGE 13/24




ATy FHB A XF I { e

LES 10 PAGES SUIVANTES SONT DESTINEES A LA

VERSION 7H-11H.

LES CADRES SONT VOLONTAIREMENT NEUTRES (B‘LANCS),
AFIN D'ENCOURAGER LES ELEVES A REFLECHIR ET A ETABLIR
EUX-MEMES LES ASSOCIATIONS.
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