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QUI VIT LÀ ?
Dans le cadre de cette activité, les élèves sont invité·es à associer un animal 
emblématique à son milieu de vie afin de comprendre la nécessité de ne pas utiliser ou 
déplacer des éléments naturels lors de leurs sorties en plein air.

But de l’activité : comprendre l’utilité d’éléments naturels pour la faune.

Lien avec la charte : 

Public-cible : 1H à 8H

Lieu : à l’extérieur ou à l’intérieur

Matériel : cartes des animaux et des habitats (prévoir autant de jeux de cartes que de groupes), 
une affiche de la charte « Respect grandeur nature » (format A4 ou A3)

Durée : env. 20 minutes

Organisation : en groupes de 2 élèves (ou éventuellement dans le cadre d’un atelier) puis en 
plénum

Déroulement :

1. Distribuer un jeu de cartes à chaque groupe. Demander aux élèves d’associer chaque animal à 
son habitat.

2. Vérifier les propositions des élèves en passant vers les groupes ou en plénum.

3. Questionner les élèves : comment peut-on préserver ces animaux ? 

Il s’agit notamment de faire verbaliser aux élèves la nécessité de ne pas utiliser ou déplacer des 
éléments qui forment les lieux de vie de la faune. 

4. Afficher la charte « Respect grandeur nature » qui présente dix principes de respect et de 
vivre-ensemble. Questionner les élèves : quel(s) principe(s) ont été abordé(s) dans le cadre de 
cette activité ? Quelles situations sont concernées et à quoi peut-on faire attention ?

Différents exemples peuvent être abordés : préparer un feu (utiliser un foyer prévu à cet effet, 
ne pas se servir de branches sur une structure qui sert d’habitat à la belette ou sur la hutte du 
castor), jouer dans la rivière (renoncer à déplacer les cailloux pour faire des barrages) ou au bord 
d’un étang (renoncer à jeter dans l’eau les pierres qui se trouvent au bord de l’étang), etc.

Solutions :   
Tas de bois --------------------- Belette  
Hutte --------------------------- Castor 
Tas de pierres ------------------ Lézard agile 
Tas de feuilles ------------------ Hérisson 
Sol forestier -------------------- Cloporte 
Souche ------------------------- Lucane cerf-volant 
Rivière -------------------------- Larve de trichoptère 
Roseaux ------------------------ Libellule 
Arbres -------------------------- Écureuil 
Étang --------------------------- Notonecte
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Belette

Lézard agile

Cloporte Lucane cerf-volant

Écureuil

Castor

Hérisson

Larve de trichoptère Libellule

Notonecte
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Arbres

Roseaux

Tas de pierres

Hutte

Tas de feuilles

Étang

Tas de bois

Sol forestier

Rivière

Souche


